Minden, ami IT

A Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsasag szervezésében olyan komplex, didkok és pedagdgusok
szamadra alkalmas IKT-eszkdzoket hasznalé tandrdkat, foglalkozasokat mutatunk be partnerszervezetek
segitségével, amelyek lehet6vé teszik a digitdlis kompetencia fejlesztését, megismertetik az IKT-eszkozok
sokrét(i alkalmazasi lehetGségeit tandrdkon és a hétkoznapi életben, valamint tdvlati célokat allitanak a
felndvekvd generacidnak az IT-szakma kiilonb6z6 teriiletein.

A Digitalis Témahéten résztvevé diakok megtekinthetik az IKT-eszk6zok torténetét, azaz a ,,Jové multjat”
bemutatd, atfogd informatikatorténeti tarlatunkat is!
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Programjaink leirasa ’

Lego-robotika

Szamos lehetGséget rejt a robotokkal valé foglalkozas a természettudomanyos drakon. A program célja,
hogy minél szélesebb korben mutassa be a diakoknak, hogy kiilonb6z6 tanérakon hogyan alkalmazhaté
egy Lego-robot.

Demo Suli (matek, fizika, bioldgia, kommunikacié) — a Microsoft dolgozott ki interaktiv programot a
kiilonb6z6 tantargyakban hasznalhatd IKT-eszkdzok népszerdsitésére.

15-20 perc - maga a felhasznaldi fellilet bemutatdsa: hogyan tudnak belépni, kommunikalni a diakok
tanaraikkal, hogyan lehet hasznalni a OneNote for Classroom-ot. Ehhez minden résztvevé kap a
bemutatd idejére egy e-mail cimet, itt fogjuk kiadni a feladatokat, illetve kikiildeni az értékeléseket
25-30 perc - Quiz feladatok kisebb csoportokban valé megoldasa, amivel megtanuljdk hasznalni a
SharePointot, pl. dokumentumokat feltolteni, online egyltt dolgozni, megosztani egymds kozott a
részfeladatokat, a végén pedig apré ajandékokkal kedveskediink

ECDL bemutatoé 6rak

ECDL: Eurdpai Szamitdgép-hasznaldi Jogositvany - European Computer Driving Licence

Az ECDL az Eurdpai Unid altal tdAmogatott, egységes eurdpai szamitdgép-hasznaléi bizonyitvany, amely
nem elsésorban az informatikai, hanem a felhasznaléi ismereteket, az informatikai irdstudas meglétét
hivatott igazolni.

(http://njszt.hu/ecdl)

Programunkban a képszerkesztés, prezentacié modulokhoz kapcsolédé példadrakkal csinalunk kedvet az
ECDL-hez. Egy-egy tantargyhoz kapcsolddd (pl. bioldégia — fotoszintézis, fizika, stb.) bemutatéval
engedilink betekintést a j6 prezentacio titkdba, a képszerkesztés triikkjeibe, kedvet csindlva a modulok
elvégzéséhez, majd az ECDL-bizonyitvany megszerzéséhez.




Tanulas videojatékkal

Rengeteg logikai és lgyességi jatékkal talalkozhattunk mar az IT vildgban, amelyek hasznalata indokolt
lenne a tandérdkon is, mégsem hasznaljuk 6ket. A program lényege, hogy olyan jatékokat, és azok
alkalmazdsat mutassa be, amelyek érdekesek, fejlesztik a kreativ gondolkodast, és eszkozigényeiket
tekintve konnydlszerrel megvaldsithatdak a tandérakon.

Startupok bemutatkozasa

Mi is az a Startup?

A startup altalaban az djonnan alapitott, nagy ndvekedési potenciallal rendelkezd induld vallalkozasokat
jelenti, melyet tébbnyire termék- vagy Uzleti modell innovacid jellemez. Ezek a cégek a nemzetkozi
piacokon valé jelenlétet tlzték ki célul, tehat nem kizardélag a helyi piacra koncentrdlnak. A magas
novekedési potencidl alapvetéen a nemzetkozi piacokon értend6 a startup vallalkozdsok esetén, igy a
nemzetkozi skdldazhatdsag kilonodsen fontos eleme a meghatdrozasnak.
(https://hu.wikipedia.org/wiki/Startup)

Es hogyan jelenik meg ez a mi oktaté programunkban?

10 perc - 3D tervezés + nyomtatds — egy 3D nyomtatassal foglalkozd Startup fog a technoldgiardl
beszélni, hogy mire hasznaljak, miért fontos, stb. Ezutan pedig egy kis figurat fognak kozosen
megtervezni a gyerekekkel, amelyet ott a helyszinen ki is nyomtatnak. Ez kb. 20-30 percet vesz igénybe,
addig megy a tobbi el6adas.

15 perc — Mi az a Startup? — Szd lesz magardl az Input programrél, amelynek a kdzépiskolasok is a
célkozonsége. Majd egy startupper fog magardl a startupokrél beszélni, amellyel motivalni szeretnénk a
fiatalokat, hogy hozzanak létre sajat startupokat.

15 perc - Programozas + IT jov6kép — Szinte minden startupnak van IT része, itt szeretnénk beszélni arrdl,
hogy miért is érdemes a programozast valasztani és az IT melyik agai a legkeresettebbek a startup
vilagban.

5 perc — kviz az eddig elhangzottakbdl, majd a legligyesebb didk megkapja a kinyomtatott figurat

Biomimetika el6adas
avagy Mit tanulhatunk a természettdl?
Természetes, logikus megoldasokat keresel? Nézz koriil a természetben!

Ma mar a didkok is egyre tobbszor fedezik fel, hogy az anyatermészet rengeteg megolddst nyuijt
problémainkra, legyen az technikai vagy akar egészségiligyi természetld. A tudomanyos tévémdisorok
sokasaga és az Internet szdmos programmal iranyitja a nézék figyelmét a korilottiink |évé vilagra,
amiben legaldbb annyi felfedezésre, megtaldldsra valé dolog van, mint a Vilagtrben.

A program azt mutatja be, hogy a természetben meglévé csodalatos dolgokat hogyan tudja a tudomany
a tdrsadalom szolgalataba allitani, és azokat a technoldgidnak koszonhet6en a mindennapokban
megjeleniteni.

"Soft skill"-ek fejlesztése az iskolapadban

Mindenki tud kommunikalni, mindenki tud banni az internettel, viszont az nem mindegy, hogy ezt milyen
szinten tudjuk. A munka vildgdban mindig az a befutd, aki sokkal jobban tud valami olyat a masiknal,
amire egy cégnek sziiksége van. Es mire van sziiksége ma egy cégre? Olyan emberre, aki professzionalis
szinten kommunikal, és professziondlis szinten tudja az IT eszkdzok, illetve az ehhez tartozé rendszerek
kezelését. Ez a program ebben nyUjt segitséget.

15 perc - kommunikaciés jaték, ami fejleszti a csapatban vald egylttm(ikodést, az egyéni és kozos
problémamegoldast, illetve azt tudatositja, hogy ki mennyire ragaszkodik a sajat igazdhoz

30 perc - biztonsagos internetezés, social media haszndlata, nyilvanos wifi halézatok hasznalata (pl
mennyire konnyl megszerezni valakinek a jelszavat, adatait)


https://hu.wikipedia.org/wiki/Startup

03.8pr| _informatika TorténetiKillitss | | __Informatérium

10.00-10.45 _

ECDL bemutaté éra - Mitél j6 a Dualisképzés egy informatikai
(ST prezentacio? cégnél - GriffSoft Informatikai Zrt.

12.00-12.45

informatika Torténeti kilitas | | informatorium

10.00-10.45

Az IT és a biotechnolégia —a SOLVO
11.00-11.45 Zrt. el6adasa

12.00-12.45

- Informatérium

Az otlettdl a Startupig

Biomimetika el6adas — A
biomimetika evoltcidja

"Soft skill"-ek fejlesztése az
iskolapadban - Felhétlen biztonsag
és kommunik3cio

06.3pr : | informatérium |

9.00-9.45 Az otlettdl a Startupig

Biomimetika el6adas - A
10.00-10.45 biomimetika technoldgiai vonzata
- ECDL bemutato éra - A
BED R képszerkesztés trikkjei
"Soft skill"-ek fejlesztése az
iskolapadban - Felhétlen biztonsag

12.00-12.45 és kommunikacid

A kilonboz6 programokra és idépontokra el&zetes regisztracio sziikséges.
Regisztracié az szsandor@agoraszeged.hu cimen tehet6.
A regisztracio alkalmaval fel kell tlintetni a programot id6ponttal egyiitt, az intézmény
nevét, az osztalyt és annak [étszamat, valamint egy telefonos elérhetdséget.
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